REGULAMIN

TURNIEJ MIKOtAJKOWY

§1 Postanowienia ogélne
1. Turniej zorganizowany przez CRS Bielany odbedzie sie 14.12.2024 w boisku pitkarskim ,SYRENKA”
potozonym w Parku Olszyna, u zbiegu ulic Gabiriskiej i Romaszewskiego.

2. Celem Turnieju jest stworzenie dzieciom amatorsko uprawiajgcym sport (nie zrzeszonym w klubie)
przestrzeni do gry w pitke nozng oraz wsparcie w ksztattowaniu ich charakteru i zasady fair play.

§2 Druzyny

1. Druzyny graja w sktadach 5 (4+1) lub 7 (6+1) osobowych (w tym bramkarz). W zaleznosci od wieku i etapu
turnieju.

2. Obowigzuje jednolity stréj i odpowiednie obuwie.

3. Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 10 zawodnikdw.

4. Turniej planowany jest na 14 druzyn, ktére zostang podzielone na 2 grupy wiekowe.

§3 Mecze

1. Czas gry — mecz trwa 15 minut (bez przerwy).

2. Mecze w grupach odbywaija sie systemem kazdy z kazdym (1 mecz, bez rewanzéw).

3. W meczach finatowych, w przypadku wyniku remisowego, sedzia zarzadza serie rzutéw karnych (po 3, a
potem do skutku).

§4 Zasady gry

1. Obowiazujg zasady gry w pitke nozng z kilkoma modyfikacjami.

2. Zmiany zawodnikéw - sposobem "hokejowym" (bez ograniczen ilosciowych, w przerwach w grze).

3. Ztosliwe faule oraz niesportowe zachowanie bedg karane czasowym wykluczeniem z gry (2, 3, 5 minut),
ponadto w przypadku, gdy wykluczeniem czasowym ukarany jest bramkarz, w zamian kare odbywa wybrany
przez trenera (lub kapitana) zawodnik z pola (nie dotyczy statego wykluczenia z gry).

4. Podanie do wtasnego bramkarza — jest dopuszczone bez mozliwosci ztapania pitki w rece.

5. Rzut wolny — wszyscy przeciwnicy znajduja sie w odlegtoéci co najmniej 5 metréw od pitki.

6. Auty boczne — na zasadzie rzutu wolnego posredniego (wybijamy noga z linii lub zza boiska mozliwie
blisko linii bocznej). Zle wykonany aut boczny karany jest strata pitki — aut wykonuje druzyna przeciwna.
7. Auty wykonujemy do wysokosci pasa, mozliwos¢ samodzielnego wprowadzenia pitki do gry (nie mozna
strzela¢ bezposrednio z autu, dopiero po wprowadzeniu pitki do gry).

8. Aut bramkowy — bramkarz wznawia gre noga.

9. Inne rozstrzygnigcia — z zachowaniem zdrowego rozsadku, w imig przyjacielskiej i serdecznej atmosfery
zawodow.

10. Podczas wznowienia gry przez bramkarza z autu bramkowego, druzyna przecina musi znajdowa¢ sie
poza potowa druzyny, ktéra wznawia gre.

§5 System rozgrywek

1. W Turnieju w fazie grupowej zespoty otrzymuja punkty za wynik (zwyciestwo 3, remis 1, porazka 0) w
celu rozlosowania meczy poza grupowych. Punkty te, nie beda nikomu ujawniane.

2. Pary meczéw finatowych zostang rozpisane na podstawie miejsca zajetego w grupie.

3. W przypadku takiej samej ilosci punktéw do konkretnego szczebla finafu przechodzi druzyna, ktéra po
pierwsze miata lepszy wynik rywalizacji bezposredniej, po drugie liczy¢ sie bedg strzelone bramki.




4. W poszczegblnych meczach finatowych nie mogg zagraé ze sobg zespoty z tej samej grupy.

§6 Sprawy organizacyjne
1. Organizator nie ubezpiecza zawodnikéw od nieszczesliwych wypadkdéw i nie ponosi z tego tytutu
odpowiedzialnosci.

2. Organizator zapewnia opieke medyczng w czasie trwania turnieju.
3. Turniej jest bezptatny.

4. W sprawach spornych oraz takich, ktére nie zostaty uregulowane w Regulaminie, decyduje Organizator
Turnieju.

5. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmian w regulaminie.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wyrzadzone przez dang druzyne oraz nie bierze
odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione w czasie trwania turnieju.

§7 Nagrody
1. Wszyscy zawodnicy otrzymaja medale.




